VARIANTI DI GIOCO

MIMO: si gioca come gia visto, ma non e consentito parlare!
Invece di esclamare I'azione, devi mimarla!
BATTI LANCA: ancheggia vistosamente.
SOTTOBRACCIO: piega un gomito e agitalo avanti
e indietro, davanti a te.
GIRAVOLTA: punta l'indice verso il basso
e ruotalo davanti a te.
FUNKY GALLO: piega le braccia sui fianchi e agitale come
per volare. Se riesci a eseguire |'azione con qualcuno,
devi comunque urlare “VAI COL FUNKY!".

GIOCO COOPERATIVO: giocate tutti assieme in squadra contro il tempo!
Fate partire il tempo e giocate pit velocemente che potete fino a quando
qualcuno finisce le carte. A questo punto fermate il tempo: riuscite

a battere il vostro stesso record?

ESPANDI IL GIOCO CON HAPPY SALMON

Scegli quattro azioni in tutto, un assortimento da Funky Gallo
e Happy Salmon, e usale per giocare.

Ogni giocatore gioca con
le 12 carte corrispondenti
alle azioni scelte.

Mischia le carte del tuo
colore che compongono
il nuovo mazzetto.

Vince sempre chi finisce
| per primo le carte!
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FUNKY LLO

SCOPO DEL GIOCO @ Quando qualcun altro chiama la stessa azione
Essere il primo giocatore a scartare tutte le proprie carte! che stai chiamando tu, esegui I'azione assieme
PREPARAZIONE a lui (vedi la sezione AZIONI). Terminata
| I'azione, scarta velocemente la carta in mezzo
al tavolo e procedi con la prossima. Puoi
eseguire I'azione che segue con lo stesso
giocatore o con un altro. Continua cosi fino a /
che hai scartato tutte le carte.

FINE DELLA PARTITA
Chi finisce per primo le carte e canta

Scegliun colore e prendile 12 carte corrispondenti. Mischia il tuo
mazzetto e tienilo a faccia in git, in mano.

@ Tutti giocano contemporaneamente. Al “vial”, \ ey
rovescia il mazzetto e tienilo per tutta la partita a

faccia in su (vedi 'immagine a fianco). Grida ad altaé‘u ‘?}{\i \

voce |'azione mostrata sulla prima carta del mazzetto! *

Continua a gridare... di" in modo chiaro a tutti che carta hai! | J72P000 PO PPO PPO PPO PO0O-LLO! 7 vince! K

AZIONI

Grida la tua azione ad alta voce. Quando qualcuno grida la tua stessa
| azione, eseguitela assieme:

NS

| giocatori si incontrano a meta strada, si danno

un colpetto con I'anca e poi tornano al proprio posto.

11‘0 | giocatori si incontrano a meta strada, si prendono
) CCIO sottobraccio, fanno un giro (nella stessa direzione),
| RRA poi tornano al proprio posto.
m Restando al proprio posto, entrambi i giocatori fanno
— un giro su sé stessi.
‘Fu K Restando al proprio posto, entrambi i giocatori
" Y piegano le braccia a mo’ di ali sui fianchi, le agitano
| ﬂﬂl.l.ﬂ come per volare e urlano “VAI COL FUNKY!".

CHE SUCCEDE SE PIU DI DUE GIOCATORI CHIAMANO LA STESSA AZIONE?
Ogni azione puo essere eseguita solo da due giocatori alla volta.

Se tre giocatori chiamano la stessa azione, solo i due pil veloci
ariconoscersi e a eseguire davvero |'azione possono scartare

la carta. Il terzo deve trovare qualcun altro con cui farlo!

CHE SUCCEDE SE NESSUN ALTRO HA LA MIA STESSA AZIONE?

Puoi spostare la carta dalla cima al fondo del tuo mazzetto quando vuoi.
Continua a giocare con la prossima carta. (In tre giocatori,

nel raro caso che terminiate con carte diverse e non possiate chiudere,
giocate un’altra partita.)

SUGGERIMENTI
* Non avere timore di URLARE, e continua a chiamare la tua azione.
* Mima I'azione per essere ancora piti chiaro (vedi VARIANTI DI GIOCO).




